Wie begint?
@® Elke speler gooit één keer met een dobbelsteen.
De speler met het hoogste aantal ogen begint met het spel.

Start van het spel

Gooi met de dobbelsteen.

Tel het aantal ogen.

Ga het aantal ogen vooruit met je pion.
Doe de opdracht.

Opdrachten:

Maak een vraag bij het antwoord.

Voer een kort gesprek met een medespeler.

Spelling, uitspraak en grammatica

. Vocabulaire

Geef antwoord op de vraag.

vooruit

Joker: bedenk zelf een opdracht voor een medespeler. m

&¥2| Ga drie hokjes terug.

~
A1l 1 S|a een beurt over.

terug

Goed of fout? {\

De medespelers controleren het antwoord: is het antwoord goed of fout?
Is het antwoord goed? Dezelfde speler gooit nog een keer.

Is het antwoord fout? De speler gooit niet meer. De speler moet

de opdracht nog een keer doen, bij de volgende beurt. Nu is eerst

de volgende speler aan de beurt.

. . Handige zinnen
?
Wie wint? - Wie is er aan de beurt?

@® De eerste speler op de FINISH wint het spel. - Ik ben aan de beurt.

- Jij bent aan de beurt.
- Je mag nog een keer gooien.




Noem vier Noem alle

dagdelen. vormen
presens van

hebben en zijn.

Welke talen
spreek je?

Zeg hardop: Noem vijf
au, ei, eu, familieleden.
ie, ij, oe,

Ga drie

ou, ui. hokjes

Wat is je
geboorte-
datum?

/\ Noem alle Geef de
maanden van het I prepositie(s)
( jaar. ‘ bij: kijken,

luisteren,
praten, spreken
en vertellen.

Sla een beurt
over!

Wat ga je
morgen doen?

_ ‘ Tel van
voornaam en je W 0 tot 23. )

achternaam. Ga drie
‘ ‘ hokjes
\ 1 ( terug!

Hoe laat is het
nu?

Sla een beurt
over!

o~
Noem alle dalggen ‘ Geef de ik-vorm - Zullen we gaan
van de week, ‘ van: mogen, — dansen?
. achterstevoren! ‘ moeten,

kunnen, willen
\ ‘ | en zullen.




